Zvladnes situaci u dopravni nehody? (Unikova hra) — Autorské feseni

Upozornéni: Pokud se Vam hra libi, uzivejte ve zdravi, nezadejte prosim o zpfistupnéni k editaci, abyste si ji
mohli tak trochu upravit podle svého. Pak si vytvorte svoji hru ©. Dékujeme za pochopeni.

Toto ,,autorské reSeni” jsou spi$ doplrikové metodické poznamky. Autorské feseni vydavaji jednotlivé ukoly
potvrzenim, ze je Ukol splnén spravné a vydanim pismena kédu klice.

e Jde o velmijednoduchou hru, kterd vznikla v dobé , Covidové“.

e Je vytvorena v prezentacich Google, vloZené aktivity jsou pak z nabidky aplikaci Learning Apps.

e Jednotlivé Ukoly jsou nastaveny tak, Ze vydaji vidy jedno pismeno kdédu, ktery se nakonec dle
pokynu vyplni v pfedepsaném poradi do klice a ucastnik obdrzi informaci, Ze uspésné unikl. Aktivity
pfi nespravném plnéni graficky oznaci chyby a po opakované moznosti to opravit pismeno vidy
vydaji, Zak se tedy nemuzZe dostat do situace, Ze by se snazil, ale nedokazal ziskat klic.

e Ucitel mUZe od zakl chtit zaslat kéd kli¢e pro kontrolu — zdmérné ho nezverejniuji, ucitel ho ziska
tak, ze si hru sam projde, coz je urcité zadouci, aby védeél, co ¢em ukoly jsou.

e Nahled uvodni obrazovky hry — ¢asomira je orientacni, hra se po vyprsSeni limitu nezastavi, ale je
vydan zvukovy signal, ktery upozorni na konec limitu.
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Zvladnes Situ‘ﬂﬂ\fﬁdy? %

PFisny a taky trochu blazmvy doktor te pusti ze sparu, kdyz
spravné vyresis vSechny Gkoly v Ilmltu (35 'minut). &

Jak ukoly najdes? Mala napovéda:

e Vis$ jaky je znak zachranard (zachrannych sluzef)?

e Vis.jaké pomucky pomohou zajistit ezp@gst@:lzresn

situaci u dopravni nehody? (je jich®5).

e Takeé blaznivy doktor mé prosdébe jeden ukol.

e Nakonecklikni na zamek a odemkni ho kédem.
Az si to prectes, klikni mysi a napis se ztrati. Hodné Stésti!
Autorka hry: Mgr. Pavla Trckova; Prvni pomoc proZitkem - Ve $kole i mimo ni, z.s.

Ve hre jsou pouzité vyukové materialy projektu PPP MIMON/

Py

e Prvnim kliknutim kamkoliv na obrazovku se ztrati ta instrukce o tom jak hrat (Zluty text v levé dolni
¢asti snimku a zaroven se spusti ¢asomira.

e Na dalSim obrazku jsou zakrouzkovany objekty, na které jsou odkazy navazany aktivity. Pod
obrazkem je struéné popis aktivit. Na poradi plnéni nezdlezi, spravnym feSenim ziskava zak cast
klice ve tvaru kéd 3 je A (priklad)



e Vystrazny trojuhelnik — dvojice (pfifazovani)

e Modra hvézda Zivota — postup ¢innosti u dopravni nehody (na zékladé zhlédnuti videa)

e Mobil — obrazky — lokalizace pfi volani na tisfovou linku

e Rukavice - kfizovka

e Brasna - Pexeso

e Reflexni vesta — dopli chybéjici ¢asti textu — postup pomoci u DN na zakladé poslechu
simulovaného hovoru.

e Blaznivy doktor — Sibenice — hadani pojmu (aktivita vyda kod vzidy, i kdyz se nepodafi vylustit vse).
Po ziskani vSech 7 pismen kddu a kliknuti na zamek se objevi okno zamku:

Q

Zadej sedmistny kod

Zadej sedmimistny kod

Pod symbolem Zérovky je ndpovéda:  Zadej sedmistny kaod.

pis v pofadi 1234567, nijak neoddéluj (nedélej mezery, ani ¢arky &i jina
zhaménka).

Po zadani kédu dle pokynu a kliknuti na symbol klice se objevi findlni obrazovka s potvrzenim zvladnuti

uniku.

Hura! Situaci u dopravni nehody jsi skvéle zvladl/a! Blahopfeji. Blaznivy doktor Té pousti ze svych sparu.



